Jak sie¢ krasnal z s0jkami za morze wybieral.

1. Zabawa dramowa: postacie: bociek, sojka, krasnal. wrobel,

Losowanie rol i przedstawianie tresci opowiadania.

2. Liczba pojedyncza i mnoga ( w zeszytach)

krasnal — deby -
sojka — orzechy -
bocian - wroble —

3. Rozwin zdania zgodnie z trescig opowiadania
(w zeszytach)

Bociek opowiadat.
Krasnal ucieszyt sig.
Sojki wybieraly sieg.

Wrobbel ¢wierkal.

. Podkres$| rzeczowniki.



Pokoloruj zgodnie z kodem:
7 — kolor czerwony

8 - kolor jasnoszary

4 — Kkolor niebieski

3 — kolor biaty

5 —kolor zielony

9 — kolor czarny

6 — kolor brazowy






