Narysuj droge spaceru krasnala Hatabaty. Wymien postaci, ktdre spotkat. Zakoduj droge krasnala do spotkanych postaci.
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1. Woytnijcie postacie, znajdujgce sie z boku planszy.
2. Zaznaczcie droge Hatabaty do postaci za pomocg strzatek — w jednej kratce jedna strzatka. Przed postacig strzatka musi by¢

zwrdcona na wprost postaci np.

3. Zakodujcie droge Hatabaty do wybranej postaci lub do wszystkich postaci. Na koncu drogi wklejcie obrazek postaci, aby byto
wiadomo, do kogo szedt krasnal.

4. Przedstawcie, poréwnajcie swoje kody. Jesli wasze kody do tej samej postaci réznig sie, to uzasadnijcie dlaczego, mozecie zrobic
to na wspadlnej planszy lub przedstawié swojg plansze. Rozstrzygnijcie, czy do tego samego celu prowadzi jedna droga?

5. Mozecie w parach lub w grupach zakodowac droge do wylosowanej postaci. Wowczas na korcu drogi nie wklejajcie postaci
tylko narysujcie czerwone kotko, ktére oznacz koniec kodu. Kartki z kodami wrzuécie do pudetka. Wylosowane osoby biorg kod z
pudetka i na duzej planszy (plansza moze by¢ wyswietlona na tablicy interaktywnej) rysujg droge zgodnie z kodem. W taki sposéb
sprawdzicie poprawnos¢ kodu. Przedstawcie inne mozliwosci dojscia do postaci.
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